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Δομή

❶Η εξαφάνιση του ψηφιακού

❷Ο μύθος της Τεχνολογικής Ουδετερότητας

❸Η ρύθμιση για την ΤΝ πέρα από την Πράξη για την ΤΝ

❹ Από-παγκοσμιοποίηση και ΤΝ

❺ Πού είναι ο δημιουργός;



❶Η εξαφάνιση του ψηφιακού
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❷Ο μύθος της Τεχνολογικής 
Ουδετερότητας



• Πλευρές της Τεχνολογικής Ουδετερότητας 

(Hieldebrandt & Tielemans (2013))

• O σκοπός της εξισορρόπησης (compensation 

objective)

• O σκοπός της καινοτομίας (innovation 

objective)

• O σκοπός διατηρησιμότητας

(sustainability objective) 

• H τεχνολογική ουδετερότητα μπορεί να 

προϋποθέτει τεχνολογική εξειδίκευση

• Από το Δίκαιο του Αλόγου (Easterbrook 

1996), στη Ρύθμιση από το Σχεδιασμό 

(Cavoukian, 2009; Hildebrandt 2011) και 

στις νέες μορφές πληροφοριακού υλισμού 

(DeLanda (2005), Coole and Frost (2010) και 

το πληροφοριακό αντικείμενο ως ουσιαστικά 

ρυθμιστικό αντικείμενο (Kallinikos 2011, 



“any aspect of the choice architecture that

alters people’s behavior in a predictable way

without forbidding any options or significantly

changing their economic incentives”

Thaler, Richard H., Cass R. Sunstein and John P. Balz. “Choice 

Architecture”, SSRN Electronic Journal, 2014, http://

dx.doi.org/10.2139/ssrn.2536504 (link as of 26/11/20).

The Nudge Principle

“Instead of trying to debias mindsets, 

the evidence suggests that we should 

focus on debiasing systems.”

Bohnet, Iris. What Works: Gender Equality by Design, The 

Belknap Press of Harvard University Press, 2018.



H Hθική ως Σχεδιαστικό Πρόβλημα

Η Ηθική αποτελεί ανθρώπινη ιδιότητα, κι όχι ένα γενικότερο 

συμφραζόμενο εντός του οποίους η συμπεριφορά λαμβάνει 

χώρα

Οι ηθικές προθέσεις (καλές ή κακές) του ανθρώπινου 

υποκειμένου οδηγούν σε (καλές ή κακές) ηθικά πράξεις

Η ηθική συλλογιστική οδηγεί στην ηθική συμπεριφορά

Ανρωποκεντρικός ρυθμιστικός σχεδιασμός

Οι πολιτικές που ενθαρρύνουν μια 

ηθική συμπεριφορά θα πρέπει να 

στοχεύουν στο σχεδιασμό του 

περιβάλλοντος που επηρεάζει τρεις 

βασικές ψυχολογικές διαδικασίες 

που κατευθύνουν την ανθρώπινη 

συμπεριφορά: προσοχή (attention), 

ερμηνεία (construal), κίνητρο
(motivation)

Τεχνοκεντρικός ρυθμιστικός σχεδιασμός

Epley, Nicholas, and David Tannenbaum. “Treating Ethics as a Design Problem”, 

Behavioral Science & Policy, vol. 3, no. 2, 2017, pp. 72–84, 

https://behavioralpolicy.org/articles/treating-ethics-as-a-design-problem/ (link as of 
26/11/20).



❸Η ρύθμιση για την ΤΝ πέρα από την Πράξη 
για την ΤΝ





H προσέγγιση «εκ του σχεδιασμού»

“by-design” I: Εφαρμογές

• GDPR (Regulation (EU) 2016/679)

Τεχνικά και οργανωτικά μέτρα

Δικαίωμα πρόσβασης σε λήψη αλγοριθμικών αποφάσεων

• Copyright Directive (Directive (EU) 2019/790)

νέοι κανόνες ευθύνης για τους παρόχους υπηρεσιών διαδικτύου

• DMA (Regulation) (EU) 2022/1925 of the European Parliament and of the 

Council of 14 December 2022 on contestable and fair markets in the digital 
sector (Digital Markets Act)) 

Διατάξεις διαφάνειας αλγορίθμων

Διατάξεις κοινής χρήσης δεδομένων

• DSA (Regulation (EU) 2022/868 of the European Parliament and of the 

Council of 30 May 2022 on European data governance (Data Governance 
Act))

Διατάξεις διαφάνειας αλγορίθμων

Ηθική από τον σχεδιασμό

• DGA (Regulation (EU) 2022/868 of the European Parliament and of the 

Council of 30 May 2022 on European data governance (Data Governance 
Act))

Κανόνες κοινής χρήσης δεδομένων

• ΑΙ Αct

Διατάξεις για την ρύθμιση τεχνολογίας και ηθικής από τον 

σχεδιασμό



H προσέγγιση «εκ του σχεδιασμού»

“by-design” II: Κοινά στοιχεία

• Έμφαση στον αλγοριθμικό σχεδιασμό:

• Predictability

• Explicability

• Explainability

• Έμφαση στον οργανωσιακό σχεδιασμό:

• Υποχρεωτικές οργανωτικές δομές και 

ρόλοι (π.χ. DPO)

• Δημιουργία δομών ελέγχου (auditing 

processes)

• Υποστήριξη με δευτερογενείς ρυθμίσεις σε 

χρηματοδοτικά εργαλεία (π.χ. έκθεση 

ηθικής στα προγράμματα Horizon)

• Outsourcing του ρυθμιστικού ελέγχου

• Επαυξημένη ευθύνη των εταιριών Big 

Tech (gateways/ platform service 

providers etc) 

• Υποχρεώσεις παρακολούθησης και 

αφαίρεσης

• DPOs 

• Έκθεση Αντικτύπου ΤΝ



❹Από-παγκοσμιοποίηση και ΤΝ





H προσέγγιση «εκ του σχεδιασμού»

“by-design” III: Ψηφιακή Αυτονομία

• Έλεγχος ροής τεχνολογίας μέσω της 

εισαγωγής κανόνων πιστοποίησης (π.χ. Με 

βάση το επίπεδο κινδύνου μιας 

τεχνολογίας ΤΝ)

• Αντίστοιχη είναι η λειτουργία της DSA

επιτρέποντας την εισαγωγή συγκεκριμένων 

ελεγκτικών μηχανισμών:

• Υποχρεώσεις Διαφάνειας και 

Επιμέλειας

• Υπηρεσίες Υψηλού Κινδύνου (έκθεση 

αντικτύπου κλπ)

• Εμπλοκή εθνικών αρχών και πρόστιμα

• Εισαγωγή κανόνων προστασίας 

δικαιωμάτων χρηστών

• Περιορισμός γεωγραφικών περιορισμών

• European Chips Act

• Έλεγχος προσφοράς και ανθεκτικότητα

• Ευρωπαϊκό Συμβούλιο Ημιαγωγών



❺Που είναι ο δημιουργός;



Hugenholtz, P.B., Quintais, J.P. Copyright and Artificial Creation: 
Does EU Copyright Law Protect AI-Assisted Output?. IIC 52, 
1190–1216 (2021). https://doi.org/10.1007/s40319-021-
01115-0

1. Παραγωγή σε λογοτεχνικό, επιστημονικό ή καλλιτεχνικό 

πεδίο: Το έργο πρέπει να είναι δημιουργία σε έναν από 

αυτούς τους τομείς.

2. Ανθρώπινη Διανοητική προσπάθεια : Πρέπει να 

υπάρχει αποδεδειγμένη ανθρώπινη συμμετοχή στη 

διαδικασία δημιουργίας.

3. Πρωτοτυπία /δημιουργικότητα: Το έργο πρέπει να 

επιδεικνύει ένα επίπεδο πρωτοτυπίας που απορρέει από 

δημιουργικές επιλογές.

4. Έκφραση: Οι δημιουργικές επιλογές πρέπει να 

μεταφράζονται σε μια συγκεκριμένη μορφή (π.χ., γραφή, 

κώδικας, εικόνα).

Τεστ 4 

σταδίων
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Huyghe, Pierre. (2024). Liminal. Palazzo Grassi - Punta 

della Dogana - Collection Pinault. [Exhibition website]. 

Retrieved April 23, 2024, 

from https://lesoeuvres.pinaultcollection.com/en/artist/pierr

e-huyghe

https://lesoeuvres.pinaultcollection.com/en/artist/pierre-huyghe


Τελικές σκέψεις
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s 

Wins



1. Η αλγοριθμοποίηση της ζωής επιβάλλει μια 

πολυκεντρική προσέγγιση (Black and Murray (2019)

2. Δεν μπορούμε να δούμε το ΑΙΑ ως την μόνη μορφή 

ρύθμισης ΤΝ.

3. Δεν υπάρχει τεχνολογική ουδετερότητα

4. Το ρυθμιστικό πλαίσιο της ΤΝ περιλαμβάνει όχι μόνο 

ρύθμιση του κλειστού, αλλά και του ανοικτού

5. Η απoανθρωποποίηση της ΤΝ αποτελεί ένα 

σύμπτωμα της αναγνώρισης υποκειμενικοτήτων πέραν 

των ανθρωπίνων ως φορείς δικαιωμάτων

Τελικές 

Σκέψεις




	‎\\FILE-SRV\HCO-Shared\Event_23_04_2024\Ρυθμιστική Μεταβολή_Πνευματική Ιδιοκτησία.pptx‎

